Exemples de symboles
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Systéme de points pour, tournois

Jmmencez avec « la tour infernale », le perdant choisit le mini-jeu suivant.
v tour infermale : + 7 point par carte récupérée / +5 points pour le joueur

quia récupéré le plus de cartes
Le puits : + 10 points pour le 1% joueur & sétre débarrassé
de toutes ses cartes / -20 points pour le dernier
La patate chaude : -5 points par manche perdue
Le cadeaw empoisonné : +20 points pour le joueur quia
récupéré le moins de carte / + 10 points pour le second
Attrapes les tous : + 7 point par

carte récupérée

Bo&nls

Debbleslciest/quoi)?)

Dobble cest plus de 50 symboles, 55 cartes,

& symboles par carte et toujours un et un seul symbole
identique entre chaque carte. A vous de le découvrir.
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Cayest,
vous savezjouer 3 Dobble !

But!

Quelque soit le jeu, il faut toujours étre le plus rapide a
repérer le symbole identique entre 2 cartes, le nommer

a haute voix, puis prendre la carte, la poser ou la défausser -

selon les régles du mini-jeu auquel vous étes en train de jouer.

Les)

Dobble est une suite de mini-jeux de rapidité ol tous les
Joueurs jouent cn méme temps. Vous pouvez jouer a tous les
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5""‘?” DI ANRE [AINAIE JOUS O QUe VeUR Jolisx AVec des personnes mini-jeux dans lordre, dans le désordre ou rejouer toujours au
quinont jamais joue, piochez deux cartes au hasard et posez-les  mgme, Le principal est de s'amuser ! Lisez Ia régle du mini-jeu

faces visibles sur la table au centre des joueurs.

sélectionné (ou pioché au hasard) a tous les joueurs avant de

Cherchez le symbole identique entre les deux cartes (méme commencer. N'hésitez pas 4 faire un tour de jeu pour rien

forme, méme couleur, seule la taille peut étre différente).

Le premier joueur qui le trouve le nomme et pioche

deux nouvelles cartes qu'il pose sur la table. Répétez

lopération jusqu’a ce que tous les joueurs
aient compric quril y a toujours un
et un seul symbole identique
entre deux cartes.

afin détre siir que tous les joueurs ont bien compris la régle.

[Finlde]partie}

Le joueur qui a remporté le plus de mini-jeux
gagne la partie. Four les fondus de compétition,
un systéme de points est proposé
enfinde régles.

[Enlcas/deldoute?

Cest le joueur quia nommé le symbole en
premier qui gagne ! Siles joueurs ont parlé en méme
temps, cest celui quia pris, posé ou défaussé sa carte
en premier qui gagne.

‘
Alafind'un jeu, les joueurs ex-aequo font un duel (ou une
manche de « patate chaude » s'ils sont plus de deux).
lls piochent chacun une carte et la retournent en méme
temps., Le premier qui trouve le symbole identique et le nomme
gagne le duel.

surgwww.playfactory.fr/dobble

Testez Dobble en ligne : affutez vos réflexes
et tentez de battre le meilleur score. ..

Plus de mini-jeux 3 plus de jeux
pour encore plus de délire !



