


HONORABLES iNVITES,

PARMI WOUS SE TROUVENT UNE TRAGEDIENNE, UN ESPION, UN GOUVERNEUR,
UN CHEF GALLO-ROMAIN ET MEME MON PROPRE FiLS !
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+ 1 plateau double face (2 4 3 joueurs et 44 5 joueurs) Ouvrez le placean de jen er installez-le sur votre table de fagon que tous les joueurs
+ 5 plateaux Joueur puissent y accéder facilement. Lune des faces est réservée aux parties accueillant 2 ou

: : ' 3 joueurs et laucre face aux parties accueillanc 4 ou 5 joueurs. Cette informarion est
indiquée sur le pommean du glaive dans le coin inférienr gauche du plaean.

2 Placez chaque jeron Ville sur son emplacement en suivant les indicarions de couleur et
de valeur.

3 Retournez les jetons Richesses face cachée er mélangez-les. Puis, placez-en un au
hasard sur chaque jecon Ville, face révélée.
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Lorsque vous jowez & 4 on 5 jowenrs, vous devez stiliser tows les jetons Ville ef tous les
jetons Richesses inclus dans la boite.
Lorsque vous jorez d 2 0w 3 joueurs, vous we dever whiliser que les Villes indiguées s
la face pour 2 & 3 jowenrs du platean de jew. Avant de placer les jetons Richesses, prenes
denx jetons Richesses de type Pitce d'Or et un jeton de chague autre type et ranges-les
dans la boite. Vous pouver ensnite placer Fun des jetons vestant sur chague jeton Ville
dus plateas.
4 Chaque joueur doir ensuite se munir dun plateau Joueur de la couleur de son choix
7 ainsi que le jeron Score er les 25 Roures qui y correspondenr.
Prenez le jeron Score de tous les joueurs, mélangez-les et drez-en un an hasard. Le
joueur dont le jeron Score a écé tiré joue en premier. '
Placez le jeton Score de tous les jouenrs sur le « 0 » de la piste de score.
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Dans LEmpire de César, les joueurs doivent construire des
Routes pour connecter Rome aux autres Villes indiquées sur la
carte. Pour chaque nouvelle Ville que vous ateignez, vous obtenez
un jeton Ville et un jeron Richesses qui vous feront gagner des
points supplémentaires 4 la fin de la parde. La Ronte que vous avez
construite encre Rome et cecte Ville vous rapporre aussi des poins.
La partie est terminée lorsque Rome est relide 4 roures les Villes du
plateau. Aprés avoir ajouté la valeur des jerons Ville er Richesses de

chaque joueur au nombre de poines qu'il a marqué pendant la pactie,

le joneur ayant le plus de points remporte la parrie !

Une fois que le premier joueur a terminé son tour, lordre des
touts se faic dans le sens des aiguilles d'une montre.
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(Quand vient son tour, chaque joueur doit connecrer Rome 4 I'une
des Villes disponibles en plagant une ou plusieurs Routes sur la voie
de son choix. Ces voies sont représentées sur le plateau par les lignes
pointillées.
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Les Routes peuvent écre créées soit 4 partir dun emplacement
de Ville vide (autrement dit, une Ville dont le jeron Ville ec le jeton
Richesses ont déja éré pris) soit 4 pardr de Rome. Vous pouvez
construire une roure i parrir de nimporte quel emplacement de Ville
vide méme si aucune de vos Roures n'y est connectée er si vous nétes
pas le joueur qui a arreint cerre Ville en premier.

Ces Routes ne peuvent pas étre construites par-dessus les Routes dun
autre joueur et ne peuvent pas non plus traverser une Ville disponible
(une Ville qui a toujours son jeton Ville et son jeton Richesses).

Lorsqu'il atreint une nouvelle Ville, le joueur actif en prend le
jeton Ville er le place 4 cécé de son platean Joueur. Il en prend aussi
le jeton Richesses et le place sur son platean Joueur. Ces jerons lui
permettront de marquer des points lots du décompre final.
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ALl COLIRS DE LA PARTIE, VOUS SERET AMEHES A CONSTITUER
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 DIFFERENTS. A LA FII T LA PARTIE, CES COLLECTIONS WOUS

CAPFORTERONT LE NOMBERE DE FOMTS BOMNUS NDIQLES FAR

LES CHIFFEES SMTUES SH-PESSOUS DES EMFLACEMETS FOLER -

HETOHS AMST GLIE CEL STTLES A LEUR SALICHE. LE SvSTEME
PE FOMTS £5T B A LA FrUDE OF LAVEET.




Une fois que vous avez récupéré le jeton Ville et le jeron Richesses de la Ville, ]
vous devez compter les points octroyés par les Roures qui relient cecte Ville & I Iy, TRA‘ERSER-*“"E—:?TL LE; . L

Rome. Chacune de ces Routes rapporete un point au jouenr auquel elle appartient.

Lorsque vous connectez une nouvelle Ville 3 Rome, vous pouvez rraverser
un ou plusienrs emplacements de Ville vides.

Le jouenr Jaune soubaite atteindre la Ville blewe de valewr 3. Pour cefaire, il a
placé dewx Rowtes pour passer 4 travers [a Ville rouge de valewr 2.

Comme cette derniére i déja éeé
capturée lors d'un fowr précédent,
le foueur faune peut construire
ses Rowtes & travers elle et ainsi
connecter la Ville blewe de valenr
3 directement 4 Rome.

Non seulement cela velie Rome &
cette nowvelle Ville, mais cela fait
aussi des Rontes Jaunes le chemin
le plus court enire Rome ef ceite
Ville, ce qui signifee que seul le
jouenr Jawne gagnera des points
lors de ce towr,

Dans cet exemple, cest au tonr du jouenr Violet de jouer. Il relie Rome 4 wne
nowvelle Ville. Ceci fait, il en prend le jeton Ville et le jeton Richesses. I doit
ensuite refaire le chemsin qui le raméne & Rome en regardant & qui apparticnnent
les Rowtes qu'il emprunte : dans cet exemple, le jowenr Jaune et le jowenr Violet
gagnent chacun 1 point.

S'Il existe plus dun chemin possible entre une Ville et Romie, seul le
chemin qui comprend le moins de Roures est comprabilisé. Si plusienrs
chemins encre une Ville et Rome possédent le méme nombre de Routes, le
joueur acrif choisit le chemin qui sera comprabilisé,

Accention ! 5i vous avez ramassé un jeton Richesses Pitce d'Or lors de ce
tout, les points que rapportent les Roures sont doublés pour tous les joueurs
jusqu la fin de votre rour !

Une fois qu'un joueur a placé sa Route, pris son nouveau jeron Richesses
et son jeton Ville et qu'il a compeabilisé ses points de Routes, son rour prend
hn, Clest au rour du joueur qui se trouve 4 sa gauche de jouer. Les joueurs
continuent de caprurer, chacun i leur rour, daucres Villes jusqua ce qu'il nen
teste plus aucune sur le platean. Le décompre final des points peur ensuite
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EFFET DE BENDRE CERTANES RICHESSES PLUS ABOHDANTES &7 DAUTEES
FOUREATENT MEME ETRE COMPLETEMEIT ABSENTES DE LA FARTE [ |

'L;}Eﬁmmftm,ﬁrmﬁmfmtﬁﬁrmﬁvm
mmumwummMHﬁﬂw& Alea

Dians cet exemple, ¢'est & wouveas au tour du jouesr Violet de joser. Il velie
Rmnf’fi wne notivelle Vl:ﬂn C:ﬂiﬁn':,lif mprﬁui le jeton 1*?31'3 et I jeton R_:'cf:-esws. PLACE, VOUS GASHEZ LA 55 e DES FONITS DE T mwmu“;
I vefait ensuite le chemin gui le raméne & Rome. Comme il a ramassé un jeton A mm -

Richesses Pisce & Or, les points attribeés par chague Rovte sont doublés jusqu'a la
fert de son toun Le joweur Violet gagne done 4 poinis ef le jowenr Jaune en gagne 2.
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Une fois que touces les Villes ont écé reliées & Rome, le décompre hnal des points
peut commencer. Les jouenrs doivencalors ajouter leurs poines de Villes et de Richesses
aux points qu 'ils ont gagnés pendant la partie afin de déterminer qui a gagné.
POINTS PE VILLES

Les Villes sont divisées en plusieurs couleurs. Si vous possédez plusieurs
jetons Ville de la méme couleur, vous ne gagnez que les points de la Ville de
cette couleur done la valeur est la plus élevée, Les autres jerons de cecre coulenr

NE FAPPOrtent aucun point.
POINTS PE RiCHESSES

Comptez ensuite les points que vous rapportent vos collections de Richesses du
méme type puis celles de types différents. Un méme jeron Richesses peur appartenir
4 plusieurs collections 4 la fois. Les Pigces d Ot sont comprabilisées i parr.

+» Collecton de Richesses de types différents (4 lexception des Pigces d'Or):

) 2 2 3 4« 5 6 7 8

= _1
My 0 2 5 9 14 20 32 46 <
2 3
» Collections de Richesses de méme type (4 lexception des Pigces d'Or): 4

L3

{)) 2 2 3 4
A .
7
8

A la fin de la partie; ce jouenr aurait compié ses poins de ls manibre gui suit :
Corrpcrrons pe Ricnesses pu MEME TYPE :

3 Raisins (10) + 2 Pierves Précieuses (2) + 2 Viandes (2) + 2 Pitves £0r = 18 Points

Correcrions pe RICHESSES DE TYPES DIFEERENTS !

Ut ensesnble de 3 Richesses (5) + Un ensemble de 4 Richesses (9) = 14 points @l@
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Es ne prenant en compte que la valewr la plus devée de dbague coulenr ;

3+6+2+24+3+6=22points i
Cela sipnifie dovic que ce josewr gagne un fotal de 18 + 14+ 22 = S4-points Ilv/j

& ajosder & cesx gu il @ marques pendant la partie.

BEONUS PE ROUTES

Le joueur auquel il reste le plus de Routes gagne 10 points. En cas dégalicé
entre deux ou plusienrs joneurs, chacun dentre eux gagne 10 poines.

CoMPA REZ LE ECORE FINAL DE TOUS LES JOUEURS.
CELUI DONT LE SCORE EST LE PLUS BLEVE REMPORTE LA PARTIE !
EN CAS P'EGALJTE

1 Lejoueur qui posséde le plus de Villes de couleurs différentes.
2 Le joueur qui posséde le plus de Pidces d'Or.
3 Lejoueur auquel il reste le plus de Routes,

J ATTEND'S [MPATIEMMENT DES NOUVELLES DE VOS EXPLOMS. ALEA JACTA e5T !
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& Josus Prans
_ lu.tﬁm : _
Argxanoes Bornalor & Jogiis Dranis
_ CONCEPTION CRAPHIQUE =
G Sanr-Cecpess & Jogiig Peas
MAZKETING ET COMMUNICATION =
Eeorana Fassous
(SESTION DE LA COMMUNAUTE =
Kaves Soueg
GESTION =
Ohgr Herwsgn
REeLECTURES =
RAFHAEL ALCANTARA, E-mmuﬁ‘m
Owen Herwsen & Kavia Soulls
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Howy CrarL Gaves
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